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Die Fabel

Fabeln sind Beispielgeschichten, in denen Tiere und Pflanzen denken, sprechen und
handeln wie Menschen.

Die meist kurzen Erzédhlungen, die oft einen lustigen Schluss haben, sollen Menschen
belehren oder Kritik an ithnen tben.

Die Lehre oder Kritik steht bei vielen Fabeln in einem eigenen Satz am Anfang oder

Ende der Geschichte. @%}(
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Die Gétter- und Heldensage

Gotter- und Heldensagen gehoren zu den altesten Dichtungen eines Volkes.
Gottersagen erziahlen von der Entstehung der Welt und dem Wirken der Gotter, Hel-
densagen von bedeutenden Taten.

Die Helden stehen oft unter dem Schutz der Gétter oder stammen sogar von ithnen ab.
Verschiedene Stoffe sind 1im Lauf der Zeit miteinander verwoben worden und einzelne
Sagen zu Sagenkreisen zusammengewachsen.

Sie wurden von Sangern vorgetragen und bereits vor langer Zeit aufgeschrieben.

Die Heimatsage

Heimatsagen handeln meist von merkwiirdigen oder unheimlichen
Ereignissen, die wirklich passiert sein sollen. Dies wird mit Orts-
und Zeitangaben, Hinweisen auf historische Personen und Natur-
erscheinungen bewiesen.

Da die Menschen friherer Zeiten sich solche Geschehnisse nicht
erklaren konnten, dachten sie, dass ibernatiirliche Krifte (Gott,
Teufel, Feen, Wichtel) im Spiel wéren.

Die Geschichten wurden von Generation zu Generation erzahlt und dabei ausge-
schmiickt sowie manchmal sogar verdndert.




